
1ºjogo
10h45

JOGOS Dinamizadores
Nº alunos

(por turma)

5.º9
5.º7

P1 O Gladiador
Grupo 260
Ed. Física

(Luís Pedro)
4

5.º6
5.º10 P2 (Norte)

Jogos Tradicionais;
Jogo do Galo

Grupo 260
Ed. Física

(Teresa / Joana)
4

5.º5
5.º11 P2 (Centro) Rosa dos Ventos

Grupo 260
Ed. Física

(M. João / Cristina)
4

5.º2
5.º3

P2 (Sul) Jogo das Vassouras 
Grupo 260
Ed. Física

(Graça / Lúcia)
6

5.º1 
5.º4 CB

Matraquilhos
Humanos

Grupo 260
Ed. Física

(Nuno R./ Rui)
8

5.º8
5.º12

PAV
Ganha n’um minuto

(4 desafios)

Grupo 260 
Ed. Física 

(Carlos/ Nuno)
4 (1 por jogo)

DESTINATÁRIOS –  TURMAS DO 5º  ANO ACOMPANHADAS 

PELO DIRETOR DE TURMA/ OUTRO PROFESSOR

DO CONSELHO DE TURMA

INICIO DA ATIVIDADE  -  10H45
FIM DA ATIVIDADE  –  12H15

19 de dezembro

J O G O S  D E  N A T A L  H B G    

Local: Instalações Desportivas da HBG: CB, Pavilhão, P1 e P2

Equipamento – roupa prática e sapatilhas

2 0 2 5


